Formáty súborov
Všetky údaje, ktoré PC používa alebo spracováva, sa ukladajú na pamäťové médiá vo forme súborov.

Súbor- file, je blok informácií, ktoré k sebe logicky patria a ktoré sú usporiadané tak, aby s nimi používateľ mohol pracovať ako s jediným celkom. 
Môže obsahovať - program – postupnosť príkazov
                            - dáta na spracovanie (text, tabuľka, obr., ..)

typy súborov: 

· dátové (údaje, ktoré spracovávame)

· programové  - priamo spustiteľné (kompilované)

                           - interpretované (skripty v jazykoch PHP, Perl, VBS ..)

pre prehľadné zobrazovanie súborov sa používa stromová štruktúra:

koreňový adresár – adresár – podadresár – súbor 

Názov súboru: 

	Meno súboru

vlastiveda
	bodka

.
	typová prípona

doc



                                                              nepovinné, býva určené pri vytváraní súboru implicitne 

                                                              alebo si ju zvolí používateľ

TEXTOVÁ INFORMÁCIA (súbory)
úpravy: editovanie

Textové editory schopné meniť: veľkosť, farbu, typ písma, rozloženie textu, ...– textové procesory, kt. na ukladanie svojich informácií používajú svoj vlastný formát

Spôsoby popisujúce charakteristiky textu sa označujú ako FORMÁTY a medzi najčastejšie patria: 

· ASCII text – čistý text bez akejkoľvek podpory formátu tzn. prakticky neobmedzene prenositeľný medzi ľubovoľnými text. editormi, procesormi

· RTF – vyvinutý firmou Microsoft, obsahuje rozsiahlu množinu formátovacích príkazov. Podporujú ho všetky slušné text. editory. Umožňuje uchovávať i obrázky
· PDF – vyvinutý firmou Adobe, prakticky identické zobrazenie obsahu na ľubovoľných PC či pri tlači. Štandardne neumožňuje editáciu.  (Adoba reader)

· DOC  - formát text. editoru Microsoft Word

· ODF (PTT) – formát kancelárskeho balíka Open Office. Jeho štruktúra je založená na xml formáte a práca s ním je veľmi jednoduchá

· TXT

GRAFICKÁ INFORMÁCIA (OBRÁZKY)
– obrázky, fotografie, schémy... upravujeme ich pomocou grafických editorov 

obrázky sa dajú vyjadriť – a, pomocou množiny bezbariérových kriviek, kt. sú určené dvoma vektormi a preto: VEKTOROVÉ obr.

                                        - b, pomocou rastera – matice bodov, keď každý bod môže mať svoju farbu: RASTROVÉ obrázky.  Sú to obrázky z fotoaparátu, skenera. Uloženie takéhoto obrázka si vyžaduje veľký pamäťový priestor, preto sa zvyknú komprimovať. 
Bezstratovú kompresiu využívajú formáty:

· BMP

· TIFF

· GIF – umožňuje uchovávať len 8-bitovú farebnú hĺbku

· PNG

· JPG, JPEG – ukladá plnú farebnú 24-bitovú hĺbku, vhodné pre fotografie
vektorové formáty:

· EPS

· WMF

· SVG

· DXF

· PDF

Animácie a ich formáty: 

· GIF – súbor obsahuje sekvenciu obrázkov, kt. striedaním vyvolávajú dojem pohybu

· SWF – zobrazuje animáciu i zvuk, no na prehratie potrebuje prehrávač: Flasch player
ZVUKOVÁ INFORMÁCIA

· CDA – jeho prehrávanie podporuje i štandardná mechanika  CD-ROM, CD – prehrávače

· WAV

· WMA

· AC3

· MP3 – populárny zvukový formát, založený na nedokonalosti ľudského sluchu: vynecháva tóny, kt. ľudské ucho nevníma – napr. nízke tóny ak sú prekryté vyššími 

VIDEOSÚBORY
· MPEG-4

· MPEG-2

· AVI
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