Uvod do programovacieho jazyka LOGO 2. éast

a) prikaz skry
- tento prikaz ukrytie korytnacky
- Zofka vykonava v3etky prikazy, len ju nie je vidno na monitore ©

b) prikaz ukaz
- opak k prikazu skry

c) prikaz bod
- korytnacka nakresli bod, teda kruh s istym polomerom
- napr. prikaz bod 30 zabezpeCi to, Ze korytnaCka nakresli bod (kruh) s polomerom 30

d) prikaz nahodne

- tymto prikazom korytnacka vygeneruje nahodné Cislo z urcitého rozsahu

- napr. prikazom nahodne 10 vyberieme nahodné ¢islo od 0 do 9 (!)

- priklady pouZitia : dopredu nahodne 200 — korytnacka sa presunie o nahodny pocet
krokov od 0 do 199, vlavo nahodne 90 — korytnaCka sa otoCi o nahodny pocet stupriov
od 0do 89 °

- nieo podobné dosiahneme aj tak, ze za prikazy dopredu, vzad, vlavo, vpravo
doplnime znak otaznik. Vtedy Zofka vykona prikazy s nahodnymi parametrami

- napr. dopredu ?, vlavo ? atd.

e) prikaz cakaj
- tymto prikazom dosiahne to, Ze korytnaCka urobi pauzu medzi vykonavanymi prikazami
- napr. cakaj 300 znamen4 to, ze Zofka si spravi pauzu s dizkou 300 milisekind, teda
0,3 sekundy

f) prikaz nechfarbavypine
- korytnacka dokaZe vyplinit nakreslené tvary nejakou farbou. Tymto prikazom ur€ujeme
farbu vypine, napr. nechfarbavypline “éervena, nechfarbavypline - modra

g) prikaz vypin
- tymto prikazom farebne vypinime nakresleny objekt




